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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

1 

วิทยาศาสตร 

ชีวภาพ 

ว 1.1 เขาใจความหลากหลาย

ของระบบนิเวศ ความสัมพันธ

ระหวางส่ิงไมมีชีวิตกับส่ิงมีชีวิต 

และความสัมพันธระหวาง

ส่ิงมีชีวิตกับส่ิงมีชีวิตตางๆ  

ในระบบนิเวศ การถายทอด

พลังงาน การเปล่ียนแปลงแทนที่

ในระบบนิเวศ ความหมายของ

ประชากร ปญหาและผลกระทบ

ที่มีตอทรัพยากรธรรมชาติและ

ส่ิงแวดลอม แนวทางในการ

อนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและ

การแกไขปญหาส่ิงแวดลอม 

รวมทั้งนําความรูไปใชประโยชน 

เขาใจโครงสราง 

ลักษณะเฉพาะ 

ของการปรับตัว 

ของส่ิงมีชีวิต รวมทั้ง 
ความสัมพันธของ 
ส่ิงมีชีวิตในแหลงที่อยู 

การทําหนาที่ของสวน 
ตาง ๆ  ของพืช และ 
การทํางานของระบบ 
ยอยอาหารของมนุษย 

ป.5/1 บรรยายโครงสรางและลักษณะของส่ิงมีชีวิตที่

เหมาะสมกับการดํารงชีวิต ซ่ึงเปนผลมาจาก

การปรับตัวของส่ิงมีชีวิตในแตละแหลงที่อยู   

3  ส่ิงมีชีวิตทั้งพืชและสัตวมีโครงสรางและลักษณะที่

เหมาะสมในแตละแหลงที่อยู ซ่ึงเปนผลมาจากการ

ปรับตัวของส่ิงมีชีวิต เพื่อใหดํารงชีวิตและอยูรอดได 

ในแตละแหลงที่อยู เชน ผักตบชวามีชองอากาศใน

กานใบ ชวยใหลอยนํ้าได ตนโกงกางที่ขึน้อยูในปาชาย

เลนมีรากค้ําจุนทําใหลําตนไมลม ปลามคีรีบชวยในการ

เคล่ือนที่ในนํ้า 

4 ตัวเลือก 

1 คําตอบ 

(1 ขอ) 

5 

ป.5/2 อธิบายความสัมพันธระหวางส่ิงมีชีวิตกบั

ส่ิงมีชีวิต และความสัมพันธระหวางส่ิงมีชีวิตกับ

ส่ิงไมมีชีวิต เพื่อประโยชนตอการดํารงชวีิต 

 ในแหลงที่อยูหนึ่ง ๆ ส่ิงมีชีวิตจะมีความสัมพันธซ่ึงกัน

และกันและสัมพันธกบัส่ิงไมมีชีวิต เพื่อประโยชนตอ

การดํารงชีวิต เชน ความสัมพันธกันดานการกินกัน

เปนอาหาร เปนแหลงที่อยูอาศัย หลบภยัและเล้ียงดู

ลูกออน ใชอากาศในการหายใจ 

 ส่ิงมีชีวิตมกีารกินกันเปนอาหาร โดยกินตอกันเปนทอด  ๆ

ในรูปแบบของโซอาหาร ทําใหสามารถระบุบทบาท

หนาที่ของส่ิงมีชีวิตเปนผูผลิตและผูบริโภค ป.5/3 เขียนโซอาหารและระบุบทบาทหนาที่ของ

ส่ิงมีชีวิตที่เปนผูผลิตและผูบริโภคในโซอาหาร 

เขาใจโครงสราง 

ลักษณะเฉพาะ 

ของการปรับตัว 

ของสิ่งมีชีวิต รวมทั้ง 
ความสัมพันธของ 
สิ่งมีชีวิตในแหลงที่อยู 

การทําหนาที่ของสวน 
ตาง ๆ ของพืช และ 
การทํางานของระบบ 
ยอยอาหารของมนุษย 
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จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

ว 1.2 เขาใจสมบัติของส่ิงมีชีวิต 

หนวยพื้นฐานของส่ิงมีชีวิต 

การลําเลียงสารเขาและออก

จากเซลล ความสัมพันธของ

โครงสรางและหนาที่ของระบบ

ตาง ๆ ของสัตวและมนุษยที่

ทํางานสัมพันธกัน 

ความสัมพันธของโครงสราง

และหนาทีข่องอวยัวะตาง ๆ 

ของพืชที่ทํางานสัมพันธกัน 

รวมทั้งนําความรูไปใชประโยชน 

ป.4/1 บรรยายหนาที่ของราก ลําตน ใบ และดอกของ

พืชดอก โดยใชขอมูลที่รวบรวมได 

2  สวนตาง ๆ ของพืชดอกทาํหนาที่แตกตางกัน 

  - รากทาํหนาที่ดูดนํ้าและธาตุอาหารขึน้ไปยังลําตน 

  - ลําตนทําหนาที่ลําเลียงนํ้าตอไปยังสวนตาง ๆ ของพืช 

  - ใบทําหนาที่สรางอาหาร อาหารที่พืชสรางขึ้น  

    คือ นํ้าตาล ซ่ึงจะเปล่ียนเปนแปง 

  - ดอกทาํหนาที่สืบพันธุ ประกอบดวยสวนประกอบ 

 ตาง ๆ ไดแก กลีบเล้ียง กลีบดอก เกสรเพศผู และ 

 เกสรเพศเมีย ซ่ึงสวนประกอบแตละสวนของดอก 

 ทําหนาที่แตกตางกัน 

4 ตัวเลือก 

1 คําตอบ 

(1 ขอ) 

เลือกตอบ

เชิงซอน 

(1 ขอ) 
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ป.6/4 สรางแบบจําลองระบบยอยอาหาร และบรรยาย

หนาที่ของอวัยวะในระบบยอยอาหาร รวมทั้ง

อธิบายการยอยอาหารและการดูดซึมสารอาหาร 

 ระบบยอยอาหารประกอบดวยอวยัวะตาง ๆ ไดแก 

   ปาก หลอดอาหาร กระเพาะอาหาร ลําไสเล็ก  

   ลําไสใหญ ทวารหนัก ตับ และตับออน ซ่ึงทําหนาที ่

   รวมกันในการยอยและดูดซึมสารอาหาร 

-  ปากมีฟนชวยบดเค้ียวอาหารใหมีขนาดเล็กลง และมี

ล้ินชวยคลุกเคลาอาหารกับนํ้าลาย ในนํ้าลายมีเอนไซม

ยอยแปงใหเปนนํ้าตาล 

-  หลอดอาหารทําหนาที่ลําเลียงอาหารจากปากไปยัง

กระเพาะอาหาร ภายในกระเพาะอาหารมีการยอย

โปรตีนโดยกรดและเอนไซมที่สรางจากกระเพาะอาหาร  

1

วิทยาศาสตร

ชีวภาพ 

(ตอ)

เขาใจโครงสราง 

ลักษณะเฉพาะ 

ของการปรับตัว 

ของสิ่งมีชีวิต รวมทั้ง 
ความสัมพันธของ 
สิ่งมีชีวิตในแหลงที่อยู 

การทําหนาที่ของสวน 
ตาง ๆ ของพืช และ 
การทํางานของระบบ 
ยอยอาหารของมนุษย 

เขาใจโครงสราง 

ลักษณะเฉพาะ 

ของการปรับตัว 

ของสิ่งมีชีวิต รวมทั้ง 
ความสัมพันธของ 
สิ่งมีชีวิตในแหลงที่อยู 

การทําหนาที่ของสวน 
ตาง ๆ ของพืช และ 
การทํางานของระบบ 
ยอยอาหารของมนุษย 
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จาํนวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

-  ลําไสเล็กมีเอนไซมที่สรางจากผนังลําไสเล็กเอง และ

จากตับออนที่ชวยยอยโปรตีน คารโบไฮเดรต และ

ไขมัน โดยโปรตีน คารโบไฮเดรต และไขมันที่ผาน

การยอยจนเปนสารอาหารขนาดเล็กพอที่จะดูดซึมได 

รวมถึงนํ้า เกลือแร และวิตามิน จะถกูดูดซึมที่ผนัง

ลําไสเล็กเขาสูกระแสเลือด เพื่อลําเลียงไปยังสวน

ตางๆ ของรางกาย ซ่ึงโปรตีน คารโบไฮเดรต และ

ไขมัน จะถูกนาํไปใชเปนแหลงพลังงานสําหรับใชใน

กิจกรรมตาง ๆ สวนนํ้า เกลือแร และวิตามิน จะชวยให

รางกายทํางานไดเปนปกติ 

-  ตับสรางนํ้าดีแลวสงมายังลําไสเล็กชวยใหไขมันแตกตัว 

-  ลําไสใหญทําหนาที่ดูดนํ้าและเกลือแร เปนบริเวณที่ 

   มีอาหารที่ยอยไมไดหรือยอยไมหมดเปนกากอาหาร 

ซ่ึงจะถูกกําจัดออกทางทวารหนกั 

 อวยัวะตาง ๆ ในระบบยอยอาหารมีความสําคัญ 

  จึงควรปฏบิัติตนดูแลรักษาอวยัวะใหทาํงานเปนปกติ 

1

วิทยาศาสตร

ชีวภาพ 

(ตอ)

เขาใจโครงสราง 

ลักษณะเฉพาะ 

ของการปรับตัว 

ของส่ิงมีชีวิต รวมทั้ง 
ความสัมพันธของ 
ส่ิงมีชีวิตในแหลงที่อยู 

การทําหนาที่ของสวน 
ตาง ๆ ของพืช และ 
การทํางานของระบบ 
ยอยอาหารของมนุษย 

เขาใจโครงสราง 

ลักษณะเฉพาะ 

ของการปรับตัว 

ของส่ิงมีชีวิต รวมทั้ง 
ความสัมพันธของ 
ส่ิงมีชีวิตในแหลงที่อยู 

การทําหนาที่ของสวน 
ตาง ๆ ของพืช และ 
การทํางานของระบบ 
ยอยอาหารของมนุษย 

ว 1.2 เขาใจสมบัติของส่ิงมีชีวิต 

หนวยพื้นฐานของส่ิงมีชีวิต 

การลําเลียงสารเขาและออก 
จากเซลล ความสัมพันธของ 
โครงสรางและหนาที่ของระบบ 
ตาง ๆ ของสัตวและมนุษยที่

ทํางานสัมพันธกัน 

ความสัมพันธของโครงสราง 
และหนาทีข่องอวัยวะตาง ๆ 

ของพืชที่ทํางานสัมพันธกัน 

รวมทั้งนําความรูไปใชประโยชน     
(ตอ)



4 

ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

ว 1.3 เขาใจกระบวนการและ

ความสําคัญของการถายทอด

ลักษณะทางพันธกุรรม สาร

พันธุกรรม การเปล่ียนแปลง

ทางพันธุกรรมที่มีผลตอส่ิงมีชีวิต 

ความหลากหลายทางชีวภาพ

และวิวัฒนาการของส่ิงมีชีวิต 

รวมทั้งนําความรูไปใชประโยชน 

ป.4/1 จําแนกส่ิงมีชีวิตโดยใชความเหมอืน และความ

แตกตางของลักษณะของส่ิงมีชีวิตออกเปนกลุม

พืช กลุมสัตว และกลุมที่ไมใชพืชและสัตว 

5  ส่ิงมีชีวิตมีหลายชนิด สามารถจัดกลุมได โดยใช 

ความเหมือนและความแตกตางของลักษณะตาง ๆ 

เชน กลุมพืชสรางอาหารเองได และเคล่ือนที่ดวย   

ตนเองไมได กลุมสัตวกินส่ิงมีชีวิตอื่นเปนอาหารและ

เคล่ือนที่ได กลุมที่ไมใชพืชและสัตว เชน เห็ด รา 

จุลินทรีย 

4 ตัวเลือก 

1 คําตอบ 

(1 ขอ) 

5 

ป.4/2 จําแนกพืชออกเปนพืชดอกและพืชไมมดีอก 

โดยใชการมีดอกเปนเกณฑ โดยใชขอมลูที่

รวบรวมได 

 การจาํแนกพืช สามารถใชการมีดอกเปนเกณฑในการ

จําแนกไดเปนพืชดอกและพืชไมมีดอก 

ป.4/3 จําแนกสัตวออกเปนสัตวมีกระดูกสันหลังและ

สัตวไมมีกระดูกสันหลัง โดยใชการมีกระดูก 

สันหลังเปนเกณฑ โดยใชขอมูลที่รวบรวมได 

 การจาํแนกสัตว สามารถใชการมีกระดูกสันหลังเปน

เกณฑในการจําแนก ไดเปนสัตวมีกระดูกสันหลังและ

สัตวไมมีกระดูกสันหลัง 

 สัตวมีกระดูกสันหลังมีหลายกลุม ไดแก กลุมปลา 

กลุมสัตวสะเทินนํ้าสะเทินบก กลุมสัตวเล้ือยคลาน 

กลุมนก และกลุมสัตวเล้ียงลูกดวยนม ซ่ึงแตละกลุม 

จะมีลักษณะเฉพาะที่สังเกตได 

ป.4/4 บรรยายลักษณะเฉพาะที่สังเกตไดของสัตวมี

กระดูกสันหลังในกลุมปลา กลุมสัตวสะเทินนํ้า

สะเทินบก กลุมสัตวเล้ือยคลาน กลุมนก และ

กลุมสัตวเล้ียงลูกดวยนม และยกตัวอยาง

ส่ิงมีชีวิตในแตละกลุม 

1

วิทยาศาสตร

ชีวภาพ 

(ตอ)

เขาใจโครงสราง 

ลักษณะเฉพาะ 

ของการปรับตัว 

ของส่ิงมีชีวิต รวมทั้ง 
ความสัมพันธของ 
ส่ิงมีชีวิตในแหลงที่อยู 

การทําหนาที่ของสวน 
ตาง ๆ ของพืช และ 
การทํางานของระบบ 
ย อยอาหารของมนุษย 

เขาใจโครงสราง 

ลักษณะเฉพาะ 

ของการปรับตัว 

ของส่ิงมีชีวิต รวมทั้ง 
ความสัมพันธของ 
ส่ิงมีชีวิตในแหลงที่อยู 

การทําหนาที่ของสวน 
ตาง ๆ ของพืช และ 
การทํางานของระบบ 
ย อยอาหารของมนุษย 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

ป.5/1 อธิบายลักษณะทางพันธกุรรมที่มีการถายทอด

จากพอแมสูลูก ของพืช สัตว และมนุษย 

 ส่ิงมีชีวิตทั้งพืช สัตว และมนุษย เมื่อโตเต็มที่จะมี 

การสืบพันธุเพือ่เพิ่มจํานวนและดํารงพันธุ โดยลูกที่

เกิดมาจะไดรับการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม

จากพอแมทําใหมีลักษณะทางพันธุกรรมที่เฉพาะ

แตกตางจากส่ิงมีชีวิตชนิดอื่น 

 พืชมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เชน 

ลักษณะของใบ สีดอก 

 สัตวมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เชน สีขน 

ลักษณะของขน ลักษณะของห ู

 มนุษยมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เชน 

เชิงผมที่หนาผาก ลักยิ้ม ลักษณะหนังตา การหอล้ิน 

ลักษณะของต่ิงหู 

1

วิทยาศาสตร

ชีวภาพ 

(ตอ)

เขาใจโครงสราง 

ลักษณะเฉพาะ 

ของการปรับตัว 

ของส่ิงมีชีวิต รวมทั้ง 
ความสัมพันธของ 
ส่ิงมีชีวิตในแหลงที่อยู 

การทําหนาที่ของสวน 
ตาง ๆ ของพืช และ 
การทํางานของระบบ 
ย อยอาหารของมนุษย 

เขาใจโครงสราง 

ลักษณะเฉพาะ 

ของการปรับตัว 

ของส่ิงมีชีวิต รวมทั้ง 
ความสัมพันธของ 
ส่ิงมีชีวิตในแหลงที่อยู 

การทําหนาที่ของสวน 
ตาง ๆ ของพืช และ 
การทํางานของระบบ 
ย อยอาหารของมนุษย 

ว 1.3 เขาใจกระบวนการและ

ความสําคัญของการถายทอด

ลักษณะทางพันธกุรรม สาร

พันธุกรรม การเปล่ียนแปลง

ทางพันธุกรรมที่มีผลตอส่ิงมีชีวิต 

ความหลากหลายทางชีวภาพ

และวิวัฒนาการของส่ิงมีชีวิต 

รวมทั้งนําความรูไปใชประโยชน 

(ตอ)
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

2 

วิทยาศาสตร 

กายภาพ 

ว 2.1 เขาใจสมบัติของสสาร 

องคประกอบของสสาร ความ 

สัมพันธระหวางสมบัติของสสาร

กับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยว

ระหวางอนุภาคหลัก และ

ธรรมชาติของการเปล่ียนแปลง

สถานะของสสาร การเกิด

สารละลาย และการเกิด 

ปฏิกิริยาเคมี 

เขาใจสมบัติและ

การจําแนกกลุม

ของวัสดุ สถานะ

และการเปล่ียน

สถานะของสสาร 

การละลาย การ

เปล่ียนแปลงทางเคมี

การปล่ียนแปลงที่

ผันกลับไดและผัน

กลับไมได และการ

แยกสารอยางงาย 

เขาใจสมบัติและ

การจําแนกกลุม

ของวัสดุ สถานะ

และการเปล่ียน

สถานะของสสาร 

การละลาย การ

เปล่ียนแปลงทางเคมี 

การเปล่ียนแปลงที่

ผันกลับไดและผัน

กลับไมได และการ

แยกสารอยางงาย 

ป.4/1 เปรียบเทยีบสมบัติทางกายภาพดานความแข็ง 

สภาพยืดหยุน การนําความรอน และการนําไฟฟา

ของวัสดุ โดยใชหลักฐานเชิงประจักษจากการ

ทดลองและระบุการนําสมบัติเร่ืองความแข็ง 

สภาพยืดหยุน การนาํความรอน และการนํา

ไฟฟาของวัสดุไปใชในชีวิตประจาํวันผาน

กระบวนการออกแบบชิ้นงาน 

8  วัสดุแตละชนิดมีสมบัติทางกายภาพแตกตางกัน 

วัสดุที่มีความแข็งจะทนตอแรงขูดขีด วสัดุที่มีสภาพ

ยืดหยุนจะเปล่ียนแปลงรูปรางเมื่อมีแรงมากระทําและ

กลับสภาพเดิมได วัสดุที่นําความรอนจะรอนไดเร็วเมื่อ

ไดรับความรอน และวัสดุที่นําไฟฟาได จะใหกระแสไฟฟา

ผานได ดังนั้นจึงอาจนําสมบัติตาง ๆ มาพิจารณาเพื่อ

ใชในกระบวนการออกแบบชิ้นงานเพื่อใชประโยชน 

ในชีวิตประจําวัน 

4 ตัวเลือก 

1 คําตอบ 

(3 ขอ) 

เลือกตอบ

เชิงซอน 

(1 ขอ) 

20 

ป.4/3 เปรียบเทียบสมบัติของสสารทั้ง 3 สถานะ  

จากขอมูลที่ไดจากการสังเกตมวล การตองการ

ที่อยู รูปราง และปริมาตรของสสาร 

 วัสดุเปนสสารเพราะมีมวลและตองการที่อยู สสารมี

สถานะเปนของแข็ง ของเหลว หรือแกส ของแข็งมี

ปริมาตรและรูปรางคงที่ ของเหลวมีปริมาตรคงที่  

แตมีรูปรางเปล่ียนไปตามภาชนะเฉพาะสวนที่บรรจุ

ของเหลว สวนแกสมีปริมาตร และรูปรางเปล่ียนไป 

ตามภาชนะทีบ่รรจ ุ

ป.4/4 ใชเคร่ืองมือเพื่อวัดมวล และปริมาตรของสสาร

ทั้ง 3 สถานะ 

ป.5/1 อธิบายการเปล่ียนสถานะของสสาร เมื่อทําให

สสารรอนขึ้นหรือเย็นลง โดยใชหลักฐาน 

เชิงประจักษ 

 การเปล่ียนสถานะของสสารเปนการเปล่ียนแปลง 

ทางกายภาพ เมือ่เพิม่ความรอนใหกบัสสารถึงระดับหนึ่ง 

จะทําใหสสารที่เปนของแข็งเปล่ียนสถานะเปนของเหลว 

เรียกวา การหลอมเหลว และเมื่อเพิ่มความรอนตอไป
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566 วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จาํนวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

จนถึงอีกระดับหนึ่งของเหลวจะเปล่ียนเปนแกส เรียกวา

การกลายเปนไอ แตเมื่อลดความรอนลงถึงระดับหนึ่ง

แกสจะเปล่ียนสถานะเปนของเหลว เรียกวา การควบแนน 

และถาลดความรอนตอไปอีกจนถึงระดับหนึ่งของเหลว

จะเปล่ียนสถานะเปนของแข็ง เรียกวา การแข็งตัว 

สสารบางชนิดสามารถเปล่ียนสถานะจากของแข็งเปน

แกสโดยไมผานการเปนของเหลว เรียกวา การระเหิด 

สวนแกสบางชนิดสามารถเปล่ียนสถานะเปนของแข็ง

โดยไมผานการเปนของเหลว เรียกวา  

การระเหิดกลับ 

ป.5/2 อธิบายการละลายของสารในนํ้า โดยใชหลักฐาน

เชิงประจักษ 

 เมื่อใสสารลงในนํ้าแลวสารนั้นรวมเปนเนื้อเดียวกัน 

กับนํ้าทั่วทกุสวน แสดงวาสารเกิดการละลาย 

เรียกสารผสมที่ไดวาสารละลาย 

ป.5/3 วิเคราะหการเปล่ียนแปลงของสารเมื่อเกิด 

การเปล่ียนแปลงทางเคมี โดยใชหลักฐาน 

เชิงประจักษ 

 เมื่อผสมสาร 2 ชนิดขึ้นไปแลวมีสารใหมเกิดขึ้น 

ซ่ึงมีสมบัติตางจากสารเดิมหรือเมื่อสารชนิดเดียว 

เกิดการเปล่ียนแปลงแลวมีสารใหมเกิดขึน้  

การเปล่ียนแปลงนี้เรียกวา การเปล่ียนแปลงทางเคมี 

ซ่ึงสังเกตไดจากมีสีหรือกล่ินตางจากสารเดิม หรือ 

2 

วิทยาศาสตร 

กายภาพ 

(ตอ)

ว 2.1 เขาใจสมบัติของสสาร 

องคประกอบของสสาร ความ 

สัมพันธระหวางสมบัติของสสาร

กับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยว

ระหวางอนุภาคหลัก และ

ธรรมชาติของการเปล่ียนแปลง

สถานะของสสาร การเกิด

สารละลาย และการเกิด 

ปฏิกิริยาเคมี 

(ตอ)

เขาใจสมบัติและ

การจําแนกกลุม

ของวัสดุ สถานะ

และการเปล่ียน

สถานะของสสาร 

การละลาย การ

เปล่ียนแปลงทางเคมี

การปล่ียนแปลงที่

ผันกลับไดและผัน

แยกสารอยางงาย 

กลับไมได และการ

เขาใจสมบัติและ

การจําแนกกลุม

ของวัสดุ สถานะ

และการเปล่ียน

สถานะของสสาร 

การละลาย การ

เปล่ียนแปลงทางเคมี

การปล่ียนแปลงที่

ผันกลับไดและผัน

แยกสารอยางงาย 

กลับไมได และการ
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

มีฟองแกส หรือมีตะกอนเกิดขึ้น หรือมกีารเพิ่มขึ้น 

หรือลดลงของอุณหภูม ิ

ป.5/4 วิเคราะหและระบกุารเปล่ียนแปลงที่ผันกลับได

และการเปล่ียนแปลงที่ผันกลับไมได 

 เมื่อสารเกิดการเปล่ียนแปลงแลว สารสามารถเปล่ียน

กลับเปนสารเดิมได เปนการเปล่ียนแปลงที่ผันกลับได 

เชน การหลอมเหลว การกลายเปนไอ การละลาย  

แตสารบางอยางเกิดการเปล่ียนแปลงแลวไมสามารถ

เปล่ียนกลับเปนสารเดิมไดเปนการเปล่ียนแปลงที่ 

ผันกลับไมได เชน การเผาไหม การเกิดสนิม 

ป.6/1 อธิบายและเปรียบเทียบการแยกสารผสม 

โดยการหยิบออก การรอน การใชแมเหล็ก

ดึงดูด การรินออก การกรอง และ 

การตกตะกอน โดยใชหลักฐานเชิงประจกัษ 

รวมทั้งระบุวิธีแกปญหาในชีวิตประจําวนั

เกี่ยวกบัการแยกสาร 

 สารผสมประกอบดวยสารต้ังแต 2 ชนดิขึ้นไปผสมกัน 

เชน นํ้ามันผสมนํ้า ขาวสารปนกรวดทราย วิธกีารที่ 

เหมาะสมในการแยกสารผสมขึ้นอยูกบัลักษณะและ 

สมบัติของสารที่ผสมกัน ถาองคประกอบของสารผสม 

เปนของแข็งกับของแข็งที่มีขนาดแตกตางกันอยาง

ชัดเจน อาจใชวิธีการหยิบออก หรือการรอนผานวัสดุ

ที่มีรู ถามีสารใดสารหนึ่งเปนสารแมเหล็กอาจใชวิธี

การใชแมเหล็กดึงดูด ถาองคประกอบเปนของแข็งที่

ไมละลายในของเหลว อาจใชวิธีการรินออก การกรอง 

2 

วิทยาศาสตร  

กายภาพ 

(ตอ)

(ตอ)

ว 2.1 เขาใจสมบัติของสสาร 

องคประกอบของสสาร ความ 

สัมพันธระหวางสมบัติของสสาร 
กับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยว 
ระหวางอนภุาคหลัก และ 
ธรรมชาติของการเปล่ียนแปลง 
สถานะของสสาร การเกิด 
สารละลาย และการเกดิ 

ปฏิกิริยาเคมี 

เขาใจสมบัติและ

การจําแนกกลุม

ของวัสดุ สถานะ

และการเปล่ียน

สถานะของสสาร 

การละลาย การ

เปล่ียนแปลงทางเคมี

การปล่ียนแปลงที่

ผันกลับไดและผัน

แยกสารอยางงาย 

กลับไมได และการ

เขาใจสมบัติและ

การจําแนกกลุม

ของวัสดุ สถานะ

และการเปล่ียน

สถานะของสสาร 

การละลาย การ

เปล่ียนแปลงทางเคมี

การปล่ียนแปลงที่

ผันกลับไดและผัน

แยกสารอยางงาย 

กลับไมได และการ
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566 วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จาํนวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

หรือการตกตะกอน ซึงวิธีการแยกสารสามารถนําไปใช 

ประโยชนในชีวิตประจําวันได 

ว 2.2 เขาใจธรรมชาติของแรง

ในชีวิตประจําวัน ผลของแรงที่

กระทําตอวัตถุ ลักษณะการ

เคล่ือนที่แบบตาง ๆ ของวัตถุ 

รวมทั้งนําความรูไปใช

ประโยชน 

เขาใจลักษณะของ

แรงโนมถวงของโลก 

แรงลัพธ แรงเสียด-

ทาน แรงไฟฟาและ 

ผลของแรงตางๆ 

ผลที่เกิดจากแรง

กระทําตอวัตถุ 

ความดัน หลักการ

ที่มีตอวัตถ ุ

ป.4/1 ระบุผลของแรงโนมถวงที่มีตอวัตถจุากหลักฐาน 

เชิงประจักษ 
9 

 แรงโนมถวงของโลกเปนแรงดึงดูดที่โลกกระทําตอวัตถุ 

มีทิศทางเขาสูศูนยกลางโลก และเปนแรงไมสัมผัส  

แรงดึงดูดที่โลกกระทํากับวัตถุหนึ่ง ๆ ทาํใหวัตถุตกลง 

สูพื้นโลก และทําใหวัตถุมีนํ้าหนกั วัดนํ้าหนักของวัตถุ 

ไดจากเคร่ืองชั่งสปริง นํ้าหนักของวัตถุขึน้กับมวลของ 

วัตถุ โดยวัตถุที่มีมวลมากจะมีนํ้าหนักมาก วัตถุที่มี 

มวลนอยจะมีนํ้าหนกันอย 

4 ตัวเลือก 

1 คําตอบ 

(3 ขอ) 15 

ป.4/2 ใชเคร่ืองชั่งสปริงในการวัดนํ้าหนักของวตัถุ 

ป.4/3 บรรยายมวลของวัตถุที่มีผลตอการเปล่ียนแปลง

การเคล่ือนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ 

 มวล คือ ปริมาณเนื้อของสสารทั้งหมดที่ประกอบกัน

เปนวัตถุ ซ่ึงมีผลตอความยากงายในการเปล่ียนแปลง

การเคล่ือนที่ของวัตถุ วัตถุที่มีมวลมากจะเปล่ียนแปลง

การเคล่ือนที่ไดยากกวาวัตถุที่มีมวลนอย ดังนั้น 

มวลของวัตถุนอกจากจะหมายถึงเนื้อทั้งหมดของวัตถุ

นั้นแลว ยังหมายถึงการตานการเปล่ียนแปลงการ

เคล่ือนที่ของวัตถุนั้นดวย 

2 

วิทยาศาสตร 

กายภาพ 

(ตอ)
เขาใจลักษณะของ

แรงโนมถวงของโลก 

แรงลัพธ แรงเสียด-

ทาน แรงไฟฟาและ 

ผลของแรงตางๆ 

ผลที่เกิดจากแรง

กระทําตอวัตถุ 

ความดัน หลักการ

ที่มีตอวัตถ ุ
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

ป.5/1 อธิบายวธิีการหาแรงลัพธของแรงหลายแรง 

ในแนวเดียวกันที่กระทําตอวัตถุในกรณีที่วัตถุ

อยูนิ่งจากหลักฐานเชิงประจักษ 

 แรงลัพธเปนผลรวมของแรงที่กระทําตอวัตถุ โดย 

แรงลัพธของแรง 2 แรงที่กระทําตอวัตถเุดียวกัน  

จะมีขนาดเทากับผลรวมของแรงทั้งสองเมื่อแรงทั้งสอง

อยูในแนวเดียวกันแตมีทิศทางตรงขามกนั สําหรับวัตถุ

ที่อยูนิ่ง แรงลัพธทีก่ระทําตอวัตถุมีคาเปนศูนย  

 การเขียนแผนภาพของแรงที่กระทําตอวัตถุ สามารถ

เขียนไดโดยใชลูกศร โดยหัวลูกศรแสดงทิศทางของแรง 

และความยาวของลูกศรแสดงขนาดของแรงที่กระทาํตอวัตถ ุ

ป.5/2 เขียนแผนภาพแสดงแรงที่กระทําตอวัตถุที่อยู

ในแนวเดียวกันและแรงลัพธทีก่ระทําตอวัตถ ุ

ป.5/3 ใชเคร่ืองชั่งสปริงในการวัดแรงที่กระทําตอวัตถ ุ

ป.5/4 ระบุผลของแรงเสียดทานที่มีตอการเปล่ียนแปลง

การเคล่ือนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ 

 แรงเสียดทานเปนแรงที่เกิดขึ้นระหวางผิวสัมผัสของ

วัตถุ เพื่อตานการเคล่ือนที่ของวัตถุนั้น โดยถาออกแรง

กระทําตอวัตถุที่อยูนิ่งบนพื้นผิวหนึ่งใหเคล่ือนที่  

แรงเสียดทานจากพื้นผิวนั้นกจ็ะตานการเคล่ือนที่ของ

วัตถุ แตถาวัตถกุําลังเคล่ือนที่ แรงเสียดทานก็จะทาํให

วัตถุนั้นเคล่ือนที่ชาลงหรือหยุดนิ่ง 

ป.5/5 เขียนแผนภาพแสดงแรงเสียดทานและแรงที่อยู

ในแนวเดียวกันที่กระทําตอวัตถ ุ

ป.6/1 อธิบายการเกิดและผลของแรงไฟฟาซ่ึงเกิดจาก

วัตถุที่ผานการขัดถู โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 

 วัตถุ 2 ชนิด ที่ผานการขัดถูแลว เมื่อนําเขาใกลกัน 

อาจดึงดูดหรือผลักกัน แรงที่เกิดขึ้นนี้เปนแรงไฟฟา  

ซ่ึงเปนแรงไมสัมผัส เกิดขึ้นระหวางวัตถทุี่มีประจุไฟฟา 

ซ่ึงประจุไฟฟามี 2 ชนิด คือ ประจุไฟฟาบวกและประจุ

2 

วิทยาศาสตร 

กายภาพ 

(ตอ)

ว 2.2 เขาใจธรรมชาติของแรง

ในชีวิตประจําวัน ผลของแรงที่

กระทําตอวัตถุ ลักษณะการ

เคล่ือนที่แบบตาง ๆ ของวัตถุ 

รวมทั้งนําความรูไปใช

ประโยชน 

(ตอ)

เขาใจลักษณะของ

แรงโนมถวงของโลก 

แรงลัพธ แรงเสียด-

ทาน แรงไฟฟาและ 

ผลของแรงตางๆ 

ผลที่เกิดจากแรง

กระทําตอวัตถุ 

ความดัน หลักการ

ที่มีตอวัตถ ุ

เขาใจลักษณะของ

แรงโนมถวงของโลก 

แรงลัพธ แรงเสียด-

ทาน แรงไฟฟาและ 

ผลของแรงตางๆ 

ผลที่เกิดจากแรง

กระทําตอวัตถุ 

ความดัน หลักการ

ที่มีตอวัตถ ุ
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

ไฟฟาลบ วัตถุที่มีประจุไฟฟาชนิดเดียวกนัผลักกัน 

ชนิดตรงขามกันดึงดูดกัน 

เขาใจวงจรไฟฟา

อยางงาย 

ปรากฏการณ

เบื้องตนของเสียง 

และแสง 

เขาใจวงจรไฟฟา

อยางงาย 

ปรากฏการณ

เบื้องตนของเสียง 

และแสง 

ป.4/1 จําแนกวัตถุเปนตัวกลางโปรงใส ตัวกลางโปรง

 

แสง และวตัถุทึบแสง จากลักษณะการมองเห็น

 

สิ่งตาง ๆ ผานวัตถุนั้นเปนเกณฑ โดยใช

หลักฐานเชิงประจักษ 

10  เมื่อมองสิ่งตาง ๆ โดยมีวัตถุตางชนิดกันมากั้นแสง 

จะทําใหลักษณะการมองเห็นสิ่งนั้น ๆ ชัดเจนตางกัน 

จึงจําแนกวัตถุที่มากั้นออกเปน ตัวกลางโปรงใส  

ซึ่งทําใหมองเห็นสิ่งตาง ๆ ไดชัดเจน ตัวกลางโปรงแสง

 
ทําใหมองเห็นสิ่งตาง ๆ ไดไมชัดเจน และวัตถุทึบแสง

 
ทําใหมองไมเห็นสิ่งตาง ๆ นั้น 

4 ตัวเลือก 

1 คําตอบ 

(2 ขอ) 

10 

ป.5/1 อธิบายการไดยินเสียงผานตัวกลางจากหลักฐาน

 

เชิงประจักษ 

 การไดยินเสียงตองอาศัยตัวกลาง โดยอาจเปนของแข็ง 

 ของเหลว หรืออากาศ เสียงจะสงผานตัวกลางมายังหู 

ป.5/2 ระบุตัวแปร ทดลอง และอธิบายลักษณะและ

การเกิดเสียงสูง เสียงต่ํา 

 เสียงที่ไดยนิมีระดับสูงต่ําของเสียงตางกนัขึ้นกบัความถี่

ของการส่ันของแหลงกาํเนิดเสียง โดยเมือ่แหลงกําเนิด

เสียงส่ันดวยความถี่ต่ําจะเกิดเสียงต่ํา แตถาส่ันดวย

2 

วิทยาศาสตร 

กายภาพ 

(ตอ) ว 2.3 เขาใจความหมายของ

พลังงาน การเปลีย่นแปลงและ

การถายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ

ระหวางสสาร และพลังงาน

พลังงานในชีวิตประจําวัน

ธรรมชาติของคลืน่ ปรากฏการณ

ทีเ่กีย่วของกับเสียง แสง และ

คลืน่แมเหล็กไฟฟา รวมทัง้นํา

ความรูไปใชประโยชน
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

ป.5/3 ออกแบบการทดลองและอธิบายลักษณะและ

การเกิดเสียงดัง เสียงคอย 

ความถี่สูงจะเกิดเสียงสูง สวนเสียงดังคอยที่ไดยิน

ขึ้นกับพลังงานการส่ันของแหลงกําเนิดเสียง โดยเมื่อ

แหลงกําเนิดเสียงส่ันดวยพลังงานมากจะเกิดเสียงดัง 

แตถาแหลงกําเนิดเสียงส่ันดวยพลังงานนอยจะเกิดเสียงคอย 

 เสียงดังมาก ๆ เปนอันตรายตอการไดยินและเสียงที่

กอใหเกิดความรําคาญเปนมลพิษทางเสียง เดซิเบล

เปนหนวยที่บอกถึงความดังของเสียง 

ป.6/1 ระบุสวนประกอบและบรรยายหนาที่ของ 

แตละสวนประกอบของวงจรไฟฟาอยางงาย

จากหลักฐานเชิงประจักษ 

 วงจรไฟฟาอยางงายประกอบดวย แหลงกําเนิดไฟฟา 

สายไฟฟา และเคร่ืองใชไฟฟาหรืออปุกรณไฟฟา 

แหลงกําเนิดไฟฟา เชน ถานไฟฉาย หรือ แบตเตอร่ี  

ทําหนาที่ใหพลังงานไฟฟา สายไฟฟาเปนตัวนําไฟฟา 

ทําหนาที่เชื่อมตอระหวางแหลงกําเนิดไฟฟาและ

เคร่ืองใชไฟฟาเขาดวยกัน เคร่ืองใชไฟฟามีหนาที่

เปล่ียนพลังงานไฟฟาเปนพลังงานอื่น 

ป.6/2 เขียนแผนภาพและตอวงจรไฟฟาอยางงาย 

2 

วิทยาศาสตร 

กายภาพ 

(ตอ)

ว 2.3 เขาใจความหมายของ

พลังงาน การเปล่ียนแปลงและ

การถายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ

ระหวางสสาร และพลังงาน 

พลังงานในชีวิตประจําวัน 

ธรรมชาติของคล่ืนปรากฏการณ

ที่เกี่ยวของกับเสียง แสง และ

คล่ืนแมเหล็กไฟฟา รวมทั้งนํา

ความรูไปใชประโยชน 

(ตอ)

เขาใจวงจรไฟฟา

อยางงาย 

ปรากฏการณ

เบื้องตนของเสียง 

และแสง 

เขาใจวงจรไฟฟา

อยางงาย 

ปรากฏการณ

เบื้องตนของเสียง 

และแสง 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

ป.6/3 ออกแบบการทดลองและทดลองดวยวิธทีี่

เหมาะสมในการอธิบายวธิีการและผลของ 

การตอเซลลไฟฟาแบบอนุกรม 

 เมื่อนําเซลลไฟฟาหลายเซลลมาตอเรียงกัน โดยให

ขั้วบวกของเซลลไฟฟาเซลลหนึ่งตอกับขัว้ลบของ 

อีกเซลลหนึ่งเปนการตอแบบอนกุรม ทําใหมีพลังงาน

ไฟฟาเหมาะสมกับเคร่ืองใชไฟฟา ซ่ึงการตอเซลลไฟฟา

แบบอนุกรมสามารถนําไปใชประโยชนในชวีิตประจาํวัน 

เชน การตอเซลลไฟฟาในไฟฉาย 

2 

วิทยาศาสตร 

กายภาพ 

(ตอ)

(ตอ)

ว 2.3 เขาใจความหมายของ

พลังงาน การเปล่ียนแปลงและ

การถายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ

ระหวางสสาร และพลังงาน 

พลังงานในชีวิตประจําวัน 

ธรรมชาติของคล่ืนปรากฏการณ

ที่เกี่ยวของกับเสียง แสง และ

คล่ืนแมเหล็กไฟฟา รวมทั้งนํา

ความรูไปใชประโยชน 

เขาใจวงจรไฟฟา

อยางงาย 

ปรากฏการณ

เบื้องตนของเสียง 

และแสง 

เขาใจวงจรไฟฟา

อยางงาย 

ปรากฏการณ

เบื้องตนของเสียง 

และแสง 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

ป.6/5 ออกแบบการทดลองและทดลองดวยวิธทีี่

เหมาะสมในการอธิบายการตอหลอดไฟฟาแบบ

อนุกรมและแบบขนาน 

 การตอหลอดไฟฟาแบบอนุกรมเมื่อถอดหลอดไฟฟา

ดวงใดดวงหนึ่งออกทําใหหลอดไฟฟาที่เหลือดับทั้งหมด 

สวนการตอหลอดไฟฟาแบบขนาน เมื่อถอดหลอด

ไฟฟาดวงใดดวงหนึ่งออก หลอดไฟฟาที่เหลือก็ยังสวางได 

การตอหลอดไฟฟาแตละแบบสามารถนาํไปใช

ประโยชนได เชน การตอหลอดไฟฟาหลายดวงในบาน

จึงตองตอหลอดไฟฟาแบบขนาน เพื่อเลือกใชหลอด

ไฟฟาดวงใดดวงหนึ่งไดตามตองการ 

ป.6/7 อธิบายการเกิดเงามืดเงามัวจากหลักฐาน 

เชิงประจักษ 

 เมื่อนําวัตถุทึบแสงมากั้นแสงจะเกิดเงาบนฉากรับแสง 

ที่อยูดานหลังวัตถ ุโดยเงามีรูปรางคลายวัตถุที่ทําให 

เกิดเงา เงามัวเปนบริเวณที่มีแสงบางสวนตกลงบนฉาก 

สวนเงามืดเปนบริเวณที่ไมมีแสงตกลงบนฉากเลย 

ป.6/8 เขียนแผนภาพรังสีของแสงแสดงการเกิด 

เงามืดเงามัว 

2 

วิทยาศาสตร 

กายภาพ 

(ตอ)

ว 2.3 เขาใจความหมายของ

พลังงาน การเปล่ียนแปลงและ

การถายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ

ระหวางสสาร และพลังงาน 

พลังงานในชีวิตประจําวัน 

ธรรมชาติของคล่ืนปรากฏการณ

ที่เกี่ยวของกับเสียง แสง และ

คล่ืนแมเหล็กไฟฟา รวมทั้งนํา

ความรูไปใชประโยชน 

(ตอ)

เขาใจวงจรไฟฟา

อยางงาย 

ปรากฏการณ

เบื้องตนของเสียง 

และแสง 

เขาใจวงจรไฟฟา

อยางงาย 

ปรากฏการณ

เบื้องตนของเสียง 

และแสง 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

3 

วิทยาศาสตร 

โลก และ

อวกาศ 

ว 3.1 เขาใจองคประกอบ 

ลักษณะ กระบวนการเกิดและ

วิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี 

ดาวฤกษ และระบบสุริยะ 

รวมทั้งปฏิสัมพันธภายในระบบ

สุริยะที่สงผลตอส่ิงมีชีวิตและ

การประยกุตใชเทคโนโลยีอวกาศ 

เขาใจปรากฏการณ

การขึ้นและตก 

รวมถึงการ

เปล่ียนแปลงรูปราง

ปรากฏของดวงจันทร 

องคประกอบของ

ระบบสุริยะ คาบ

การโคจรของดาว

เคราะห ความ

แตกตางของดาว

เคราะหและดาวฤกษ 

การขึ้นและตกของ

กลุมดาวฤกษ 

การใชแผนที่ดาว 

การเกิดอุปราคา 

เขาใจปรากฏการณ

การขึ้นและตก 

รวมถึงการ

เปล่ียนแปลงรูปราง

ปรากฏของดวงจนัทร

องคประกอบ 

ของระบบสุริยะ 

คาบการโคจร 

ของดาวเคราะห 

ความแตกตางของ

ดาวเคราะหและ

ดาวฤกษ การขึ้น

และตกของกลุม

ดาวฤกษ การใช

แผนที่ดาว การเกิด

อุปราคา 

ป.4/1 อธิบายแบบรูปเสนทางการขึ้นและตก 

ของดวงจันทร โดยใชหลักฐานเชิงประจกัษ 

3  ดวงจันทรเปนบริวารของโลก โดยดวงจันทรหมุนรอบ

ตัวเองขณะโคจรรอบโลก ขณะทีโ่ลกก็หมุนรอบตัวเอง

ดวยเชนกัน การหมุนรอบตัวเองของโลกจากทิศ

ตะวันตกไปทิศตะวันออกในทิศทางทวนเข็มนาิกา 

เมื่อมองจากขัว้โลกเหนอื ทําใหมองเห็นดวงจันทร

ปรากฏขึ้นทางดานทิศตะวันออกและตกทางดานทิศ

ตะวันตกหมุนเวยีนเปนแบบรูปซ้ํา ๆ 

4 ตัวเลือก 

1 คําตอบ 

(2 ขอ) 

10 

ป.5/2 ใชแผนที่ดาวระบุตําแหนงและเสนทาง 

การขึ้นและตกของกลุมดาวฤกษบนทองฟา 

และอธิบายแบบรูปเสนทางการขึ้นและตก 

ของกลุมดาวฤกษบนทองฟาในรอบป 

 การมองเห็นกลุมดาวฤกษมีรูปรางตาง ๆ เกิดจาก

จินตนาการของผูสังเกต กลุมดาวฤกษตาง ๆ ที่ปรากฏ

ในทองฟาแตละกลุมมีดาวฤกษแตละดวงเรียงกันที่

ตําแหนงคงที ่และมีเสนทางการขึ้นและตกตามเสนทาง

เดิมทุกคืน ซ่ึงจะปรากฏตําแหนงเดิม การสังเกต

ตําแหนงและการขึ้นและตกของดาวฤกษและกลุม 

ดาวฤกษสามารถทาํไดโดยใชแผนที่ดาว ซ่ึงระบุมุมทิศ

และมุมเงยที่กลุมดาวนั้นปรากฏ ผูสังเกตสามารถใชมือ

ในการประมาณคาของมุมเงยเมื่อสังเกตดาวในทองฟา 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

พัฒนาการและ

ประโยชนของ

เทคโนโลยีอวกาศ 

พัฒนาการและ

ประโยชนของ

เทคโนโลยีอวกาศ 

ป.6/1 สรางแบบจําลองที่อธิบายการเกิด และ

เปรียบเทียบปรากฏการณสุริยุปราคาและ

จันทรุปราคา 

 เมื่อโลกและดวงจนัทรโคจรมาอยูในแนวเสนตรงเดียวกัน

กับดวงอาทติยในระยะทางที่เหมาะสม ทาํใหดวงจันทรบัง

ดวงอาทิตย เงาของดวงจันทรทอดมายังโลก ผูสังเกตที่

อยูบริเวณเงาจะมองเห็นดวงอาทิตยมืดไป เกิด

ปรากฏการณสุริยุปราคา ซ่ึงมีทั้งสุริยุปราคาเต็มดวง 

สุริยุปราคาบางสวน และสุริยปุราคาวงแหวน 

 หากดวงจันทรและโลกโคจรมาอยูในแนวเสนตรง

เดียวกันกบัดวงอาทิตยแลวดวงจันทรเคล่ือนที่ผานเงา

ของโลก จะมองเห็นดวงจันทรมืดไปเกิดปรากฏการณ

จันทรุปราคาซ่ึงมีทั้งจันทรุปราคาเต็มดวง และ

จันทรุปราคาบางสวน 

ว 3.2 เขาใจองคประกอบและ

ความสัมพันธของระบบโลก 

กระบวนการเปล่ียนแปลง

ภายในโลกและบนผิวโลก       

ธรณีพิบัติภัย กระบวนการ

เปล่ียนแปลงลมฟาอากาศและ

ภูมิอากาศโลก รวมทั้ง ผลตอ

ส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดลอม 

เขาใจลักษณะของ

แหลงนํ้า วัฏจักรนํ้า 

กระบวนการเกิด

เมฆ หมอก นํ้าคาง 

นํ้าคางแข็ง 

หยาดนํ้าฟา 

กระบวนการเกิดหิน 

วัฏจกัรหิน การใช

เขาใจลักษณะของ

แหลงนํ้า วัฏจักรนํ้า 

กระบวนการเกิด

เมฆ หมอก นํ้าคาง 

นํ้าคางแข็ง 

หยาดนํ้าฟา 

กระบวนการเกิดหิน 

วัฏจกัรหิน การใช

ป.5/1 เปรียบเทียบปริมาณนํ้าในแตละแหลง และ 

ระบุปริมาณนํ้าที่มนุษยสามารถนาํมาใช

ประโยชนได จากขอมูลที่รวบรวมได 

11  โลกมีทั้งนํ้าจืดและนํ้าเค็มซ่ึงอยูในแหลงนํ้าตาง ๆ ที่มี

ทั้งแหลงนํ้าผิวดิน เชน ทะเล มหาสมุทร บึง แมนํ้าและ

แหลงนํ้าใตดิน เชน นํ้าในดิน และนํ้าบาดาล นํ้าทั้งหมด

ของโลกแบงเปนนํ้าเค็มประมาณรอยละ 97.5 ซ่ึงอยูใน

มหาสมุทรและแหลงนํ้าอื่น ๆ และที่เหลืออีกประมาณ

รอยละ 2.5 เปนนํ้าจืด ถาเรียงลําดับปริมาณนํ้าจืดจาก

มากไปนอยจะอยูที่ ธารนํ้าแข็ง และพืดนํ้าแข็ง นํ้าใต

ดิน ชั้นดินเยือกแข็งคงตัวและนํ้าแข็งใตดิน ทะเลสาบ 

4 ตัวเลือก 

1 คําตอบ 

(3 ขอ) 

15 

3 

วิทยาศาสตร 

โลก และ

อวกาศ 

(ตอ)

ว 3.1 เขาใจองคประกอบ 

ลักษณะ กระบวนการเกิดและ

วิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี 

ดาวฤกษ และระบบสุริยะ 

รวมทั้งปฏิสัมพันธภายในระบบ

สุริยะที่สงผลตอส่ิงมีชีวิตและ

การประยกุตใชเทคโนโลยีอวกาศ 

(ตอ)
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

ประโยชนหินและแร 

การเกิดซากดึกดําบรรพ 

การเกิดลมบก ลมทะเล 

มรสุม ลักษณะและผล 

กระทบของภัย 

ธรรมชาติธรณีพิบัติภัย

การเกิดและผลกระทบ 

ของปรากฏการณ 

เรือนกระจก 

ประโยชนหินและ

แร การเกิดซาก 

ดึกดําบรรพ 

การเกิดลมบก 

ลมทะเล มรสุม 

ลักษณะและ

ผลกระทบของ 

ภัยธรรมชาติ 

ธรณีพิบัติภัย 

การเกิดและ

ผลกระทบของ

ปรากฏการณ 

เรือนกระจก 

ความชื้นในดิน ความชื้นในบรรยากาศ บึง แมนํ้า และ

นํ้าในส่ิงมีชีวิต 

ป.5/3 สรางแบบจําลองที่อธิบายการหมุนเวียนของนํ้า

ในวัฏจักรนํา้ 

 วัฏจักรนํ้า เปนการหมุนเวียนของนํ้าที่มีแบบรูปซ้ําเดิม 

และตอเนื่องระหวางนํ้าในบรรยากาศ นํา้ผิวดิน และ 

นํ้าใตดิน โดยพฤติกรรมการดํารงชีวิตของพืชและสัตว

สงผลตอวัฏจักรนํ้า 

ป.5/4 เปรียบเทียบกระบวนการเกิดเมฆ หมอก 

นํ้าคาง และนํ้าคางแข็ง จากแบบจําลอง 

 ไอนํ้าในอากาศจะควบแนนเปนละอองนํ้าเล็ก ๆ 

โดยมีละอองลอย เชน เกลือ ฝุนละออง ละอองเรณู

ของดอกไมเปนอนุภาคแกนกลาง เมื่อละอองนํ้า 

จํานวนมากเกาะกลุมรวมกันลอยอยูสูงจากพื้นดินมาก 

เรียกวา เมฆ แตละอองนํ้าที่เกาะกลุมรวมกันอยูใกล

พื้นดิน เรียกวา หมอก สวนไอนํ้าที่ควบแนนเปน 

ละอองนํ้าเกาะอยูบนพื้นผิววัตถุใกลพื้นดิน เรียกวา 

นํ้าคาง ถาอุณหภูมิใกลพื้นดินต่ํากวาจุดเยือกแข็ง 

นํ้าคางก็จะกลายเปนนํา้คางแข็ง 

ป.5/5 เปรียบเทียบกระบวนการเกิดฝน หิมะ และ

ลูกเห็บ จากขอมูลที่รวบรวมได 

 ฝน หิมะ ลูกเห็บ เปนหยาดนํ้าฟาซ่ึงเปนนํ้าที่มีสถานะ

ตาง ๆ ที่ตกจากฟาถึงพื้นดิน ฝนเกิดจากละอองนํ้า 

ในเมฆที่รวมตัวกันจนอากาศไมสามารถพยุงไวได 

จึงตกลงมา หิมะเกิดจากไอนํ้าในอากาศระเหิดกลับ

ว 3.2 เขาใจองคประกอบและ 

ความสัมพันธของระบบโลก 

กระบวนการเปลี่ยนแปลง 

ภายในโลกและบนผิวโลก       

ธรณีพิบัติภัย กระบวนการ 

เปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศและ 

ภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลตอ 

ส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดลอม 

(ตอ)

3 

วิทยาศาสตร 

โลก และ

อวกาศ 

(ตอ)
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

เปนผลึกนํ้าแข็ง รวมตัวกันจนมีนํ้าหนักมากขึ้นจนเกินกวา

อากาศจะพยุงไวจึงตกลงมา ลูกเห็บเกิดจากหยดนํ้า 

ที่เปล่ียนสถานะเปนนํ้าแข็ง แลวถูกพายพุัดวนซ้ําไปซ้ํา

มาในเมฆฝนฟาคะนองที่มีขนาดใหญและอยูใน

ระดับสูงจนเปนกอนนํ้าแข็งขนาดใหญขึน้แลวตกลงมา 

ป.6/1 เปรียบเทยีบกระบวนการเกดิหินอคันี หินตะกอน 

และหินแปร และอธิบายวฏัจกัรหินจากแบบจาํลอง 

 หินเปนวัสดุแข็งเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ ประกอบดวย 

แรต้ังแตหนึ่งชนิดขึ้นไป สามารถจําแนกหินตาม

กระบวนการเกิดไดเปน 3 ประเภท ไดแก หินอัคนี 

หินตะกอน และหินแปร 

 หินอัคนีเกิดจากการเย็นตัวของแมกมา เนื้อหินมี

ลักษณะเปนผลึก ทั้งผลึกขนาดใหญและขนาดเล็ก 

บางชนิดอาจเปนเนื้อแกวหรือมีรูพรุน 

 หินตะกอน เกิดจากการทับถมของตะกอน 

เมื่อถูกแรงกดทับและมีสารเชื่อมประสานจึงเกิดเปนหิน  

เนื้อหินกลุมนี้สวนใหญมีลักษณะเปนเม็ดตะกอน  

มีทั้งเนื้อหยาบและเนื้อละเอียด บางชนดิเปนเนื้อผลึก 

ที่ยึดเกาะกันเกิดจากการตกผลึกหรือตกตะกอนจากนํ้า

โดยเฉพาะนํ้าทะเล บางชนิดมีลักษณะเปนชั้น ๆ  

จึงเรียกอีกชื่อวา หินชั้น 

3 

วิทยาศาสตร 

โลก และ

อวกาศ 

(ตอ)

ว 3.2 เขาใจองคประกอบและ

ความสัมพันธของระบบโลก 

กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ภายในโลกและบนผิวโลก       

ธรณีพิบัติภัย กระบวนการ

เปล่ียนแปลงลมฟาอากาศและ

ภูมิอากาศโลก รวมทั้ง ผลตอ

ส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดลอม 

(ตอ)

ประโยชนหินและ

แร การเกิดซาก 

ดึกดําบรรพ 

การเกิดลมบก 

ลมทะเล มรสุม 

ลักษณะและ

ผลกระทบของ 

ภัยธรรมชาติ 

ธรณีพิบัติภัย 

การเกิดและ

ผลกระทบของ

ปรากฏการณ 

เรือนกระจก 

ประโยชนหินและแร 

การเกิดซากดึกดําบรรพ 

การเกิดลมบก ลมทะเล 

มรสุม ลักษณะและผล 

กระทบของภัย 

ธรรมชาติธรณีพิบัติภัย

การเกิดและผลกระทบ 

ของปรากฏการณ 

เรือนกระจก 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

 หินแปร เกิดจากการแปรสภาพของหนิเดิม ซ่ึงอาจ

เปนหินอัคนี หินตะกอน หรือหินแปร โดยการกระทาํ

ของความรอน ความดัน และปฏกิิริยาเคมี เนื้อหินของ 

หินแปรบางชนิดผลึกของแรเรียงตัวขนานกันเปนแถบ  

บางชนิดแซะออกเปนแผนได บางชนิดเปนเนื้อผลึกที่มี

ความแข็งมาก 

 หินในธรรมชาติทั้ง 3 ประเภท มีการเปล่ียนแปลงจาก

ประเภทหนึ่งไปเปนอีกประเภทหนึ่ง หรือประเภทเดิมได 

โดยมีแบบรูปการเปล่ียนแปลงคงทีแ่ละตอเนื่องเปนวัฏจักร 

ป.6/3 สรางแบบจําลองที่อธิบายการเกดิซากดึกดําบรรพ

และคาดคะเนสภาพแวดลอมในอดีตของซาก

ดึกดําบรรพ 

 ซากดึกดําบรรพเกดิจากการทบัถมหรือการประทบัรอย

ของส่ิงมีชีวิตในอดีต จนเกิดเปนโครงสรางของซาก

หรือรองรอยของส่ิงมีชีวิตที่ปรากฏอยูในหินในประเทศ

ไทยพบซากดึกดําบรรพที่หลากหลาย เชน พืช ปะการัง 

หอย ปลา เตา ไดโนเสารและรอยตีนสัตว 

 ซากดึกดําบรรพสามารถใชเปนหลักฐานหนึ่งที่ชวย

อธิบายสภาพแวดลอมของพื้นที่ในอดีตขณะเกิดส่ิงมีชีวิต

นั้น เชน หากพบซากดึกดําบรรพของหอยนํ้าจืด 

สภาพแวดลอมบริเวณนัน้อาจเคยเปนแหลงนํ้าจืดมากอน 

และหากพบซากดึกดําบรรพของพืช สภาพแวดลอมบริเวณ

ประโยชนหินและ

แร การเกิดซาก 

ดึกดําบรรพ 

การเกดิลมบก 

ลมทะเล มรสุม 

ลักษณะและ

ผลกระทบของ 

ภัยธรรมชาติ 

ธรณีพิบัติภัย 

การเกดิและ

ผลกระทบของ

ปรากฏการณ 

เรือนกระจก 

ว 3.2 เขาใจองคประกอบและ

ความสัมพันธของระบบโลก 

กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ภายในโลกและบนผิวโลก       

ธรณีพิบัติภัย กระบวนการ

เปล่ียนแปลงลมฟาอากาศและ

ภูมิอากาศโลก รวมทั้ง ผลตอ

ส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดลอม 

(ตอ)

3 

วิทยาศาสตร 

โลก และ

อวกาศ 

(ตอ)

ประโยชนหินและแร 

การเกิดซากดึกดําบรรพ 

การเกิดลมบก ลมทะเล 

มรสุม ลักษณะและผล 

กระทบของภัย 

ธรรมชาติธรณีพิบัติภัย

การเกิดและผลกระทบ 

ของปรากฏการณ 

เรือนกระจก 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

นั้นอาจเคยเปนปามากอน นอกจากนี้ซากดึกดําบรรพ 

ยังสามารถใชระบุอายุของหิน และเปนขอมูลในการ 

ศึกษาววิัฒนาการของส่ิงมีชีวิต 

ป.6/4 เปรียบเทียบการเกิดลมบก ลมทะเล และมรสุม 

รวมทั้งอธบิายผลที่มีตอส่ิงมีชวีิตและส่ิงแวดลอม 

จากแบบจําลอง 

 ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจากพืน้ดินและพื้นนํ้า

รอนและเย็นไมเทากันทําใหอุณหภูมิอากาศเหนือ

พื้นดินและพื้นนํ้าแตกตางกัน จึงเกิดการเคล่ือนที่ 

ของอากาศจากบริเวณที่มีอุณหภูมิต่ําไปยังบริเวณ 

ที่มีอุณหภูมิสูง 

 ลมบกและลมทะเลเปนลมประจาํถิ่นที่พบบริเวณ

ชายฝง โดยลมบกเกิดในเวลากลางคืน ทําใหมีลมพัด

จากชายฝงไปสูทะเล สวนลมทะเลเกิดในเวลากลางวัน 

ทําใหมีลมพัดจากทะเลเขาสูชายฝง 

ป.6/5 อธิบายผลของมรสุมตอการเกิดฤดูของ 

ประเทศไทย จากขอมูลที่รวบรวมได 

 มรสุมเปนลมประจําฤดูเกิดบริเวณเขตรอนของโลก 

ซ่ึงเปนบริเวณกวางระดับภูมิภาค ประเทศไทยไดรับ 

ผลจากมรสุมตะวันออกเฉยีงเหนือในชวงประมาณ

กลางเดือนตุลาคมจนถึงเดือนกุมภาพันธทําใหเกิด 

ฤดูหนาว และไดรับผลจากมรสุมตะวันตกเฉียงใต

ในชวงประมาณกลางเดือนพฤษภาคมจนถึงกลางเดือน

ตุลาคมทําใหเกิดฤดูฝน สวนชวงประมาณกลางเดือน

3 

วิทยาศาสตร 

โลก และ

อวกาศ 

(ตอ)

ว 3.2 เขาใจองคประกอบและ

ความสัมพันธของระบบโลก 

กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ภายในโลกและบนผิวโลก       

ธรณีพิบัติภัย กระบวนการ

เปล่ียนแปลงลมฟาอากาศและ

ภูมิอากาศโลก รวมทั้ง ผลตอ

ส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดลอม 

(ตอ)

ประโยชนหินและ

แร การเกิดซาก 

ดึกดําบรรพ 

การเกดิลมบก 

ลมทะเล มรสุม 

ลักษณะและ

ผลกระทบของ 

ภัยธรรมชาติ 

ธรณีพิบัติภัย 

การเกดิและ

ผลกระทบของ

ปรากฏการณ 

เรือนกระจก 

ประโยชนหินและแร 

การเกิดซากดึกดําบรรพ 

การเกิดลมบก ลมทะเล 

มรสุม ลักษณะและผล 

กระทบของภัย 

ธรรมชาติธรณีพิบัติภัย

การเกิดและผลกระทบ 

ของปรากฏการณ 

เรือนกระจก 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

กุมภาพันธจนถึงกลางเดือนพฤษภาคมเปนชวงเปล่ียน

มรสุมและประเทศไทยอยูใกลเสนศูนยสูตรแสงอาทิตย

เกือบต้ังตรงและต้ังตรงประเทศไทยในเวลาเที่ยงวัน 

ทําใหไดรับความรอนจากดวงอาทิตยอยางเต็มที่

อากาศจึงรอนอบอาวทําใหเกิดฤดูรอน 

ป.6/6 บรรยายลักษณะและผลกระทบของนํ้าทวม 

การกัดเซาะชายฝง ดินถลม แผนดินไหว สึนาม ิ

 นํ้าทวม การกัดเซาะชายฝง ดินถลม แผนดินไหว และ 

สึนามิ มีผลกระทบตอชวีิตและส่ิงแวดลอมแตกตางกัน 

 มนุษยควรเรียนรูวิธีปฏิบัติตนใหปลอดภัย เชน ติดตาม

ขาวสารอยางสมํ่าเสมอ เตรียมถุงยังชีพใหพรอมใช

ตลอดเวลาและปฏิบัติตามคําส่ังของผูปกครองและเจาหนาที่

อยางเครงครัดเมื่อเกิดภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย 

ป.6/8 สรางแบบจําลองที่อธิบายการเกิดปรากฏการณ

เรือนกระจก และผลของปรากฏการณ 

เรือนกระจกตอส่ิงมีชีวิต 

 ปรากฏการณเรือนกระจกเกิดจากแกสเรือนกระจก 

ในชั้นบรรยากาศของโลกกักเก็บความรอนแลวคาย

ความรอนบางสวนกลับสูผิวโลก ทําใหอากาศบนโลก 

มีอุณหภูมิเหมาะสมตอการดํารงชีวิต 

 หากปรากฏการณเรือนกระจกรุนแรงมากขึ้น จะมีผล

ตอการเปล่ียนแปลงภูมอิากาศโลก มนษุยจงึควรรวมกนั

ลดกิจกรรมที่กอใหเกิดแกสเรือนกระจก 

ป.6/9 ตระหนักถึงผลกระทบของปรากฏการณ 

เรือนกระจก โดยนําเสนอแนวทางการปฏิบัติ

ตนเพื่อลดกิจกรรมที่กอใหเกิดแกสเรือนกระจก 

3 

วิทยาศาสตร 

โลก และ

อวกาศ 

(ตอ)

ว 3.2 เขาใจองคประกอบและ

ความสัมพันธของระบบโลก 

กระบวนการเปล่ียนแปลง

ภายในโลกและบนผิวโลก       

ธรณีพิบัติภัย กระบวนการ

เปล่ียนแปลงลมฟาอากาศและ

ภูมิอากาศโลก รวมทั้ง ผลตอ

ส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดลอม 

(ตอ)

ประโยชนหินและ

แร การเกิดซาก 

ดึกดําบรรพ 

การเกดิลมบก 

ลมทะเล มรสุม 

ลักษณะและ

ผลกระทบของ 

ภัยธรรมชาต ิ

ธรณีพิบัติภัย 

การเกดิและ

ผลกระทบของ

ปรากฏการณ 

เรือนกระจก 

ประโยชนหินและแร 

การเกิดซากดึกดําบรรพ 

การเกิดลมบก ลมทะเล 

มรสุม ลักษณะและผล 

กระทบของภัย 

ธรรมชาติธรณีพิบัติภัย

การเกิดและผลกระทบ 

ของปรากฏการณ 

เรือนกระจก 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ 
ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาขัน้พืน้ฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ 
ปรบัปรงุ พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาขัน้พืน้ฐาน 

พุทธศักราช 2551  ท่ี 

ใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วัด 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

4 

เทคโนโลยี 

ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิด 

เชิงคํานวณในการแกปญหา 

ที่พบในชีวติจริงอยางเปนขั้นตอน

และเปนระบบ ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 

ในการเรียนรู การทาํงาน  

และการแกปญหาไดอยางมี

ประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมี

จริยธรรม 

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ

ประเมินความ

นาเชื่อถือตัดสินใจ

เลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ

ประเมินความ

นาเชื่อถือ ตัดสินใจ

เลือกขอมูล ใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 

ป.4/1 ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา  

การอธบิาย การทํางาน การคาดการณผลลัพธ

จากปญหาอยางงาย 

9  การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนํากฎเกณฑหรือ

เง่ือนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใชพจิารณาในการแกปญหา 

การอธบิายการทํางาน หรือการคาดการณผลลัพธ 

 สถานะเร่ิมตนของการทาํงานที่แตกตางกนัจะใหผลลัพธ 

ที่แตกตางกัน 

 ตัวอยางปญหา เชน เกม OX โปรแกรมที่มีการคํานวณ 

โปรแกรมที่มีตัวละครหลายตัวและมีการส่ังงาน 

ที่แตกตางหรือมีการส่ือสารระหวางกัน การเดินทาง 

ไปโรงเรียนโดยวิธกีารตาง ๆ 

4 ตัวเลือก 

1 คําตอบ 

(2 ขอ) 

10 

ป.4/2 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมอยางงายโดยใช

ซอฟตแวรหรือส่ือ และตรวจหาขอผิดพลาด

และแกไข 

 การออกแบบโปรแกรมอยางงาย เชน การออกแบบ 

โดยใช storyboard หรือการออกแบบอลักอริทึม 

 การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลําดับของคําส่ังให

คอมพิวเตอรทํางาน เพื่อใหไดผลลัพธตามความตองการ 

หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบการทํางานทีละคําส่ัง 

เมื่อพบจุดที่ทําใหผลลัพธไมถูกตอง ใหทาํการแกไข

จนกวาจะไดผลลัพธที่ถกูตอง 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

 ตัวอยางโปรแกรมที่มีเร่ืองราว เชน นิทานที่มีการโตตอบ

กับผูใช การตูนส้ัน เลากิจวัตรประจําวัน ภาพเคล่ือนไหว 

 การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรมของผูอื่น 

จะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปญหาไดดียิ่งขึ้น 

 ซอฟตแวรที่ใชในการเขยีนโปรแกรม เชน Scratch, Logo 

ป.4/4 รวบรวม ประเมิน นําเสนอขอมูลและสารสนเทศ

โดยใชซอฟตแวรที่หลากหลาย เพื่อแกปญหาใน

ชีวิตประจําวัน 

 การรวบรวมขอมูล ทาํไดโดยกาํหนดหัวขอที่ตองการ 

เตรียมอุปกรณในการจดบันทึก 

 การประมวลผลอยางงาย เชน เปรียบเทียบ จัดกลุม 

เรียงลําดับ การหาผลรวม 

 วิเคราะหผลและสรางทางเลือกที่เปนไปได ประเมิน

ทางเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน) 

 การนําเสนอขอมูลที่ทําไดหลายลักษณะตามความ

เหมาะสม เชน การบอกเลา เอกสารรายงาน โปสเตอร 

โปรแกรมนําเสนอ 

 การใชซอฟตแวรเพื่อแกปญหาในชวีิตประจําวัน เชน 

การสํารวจเมนูอาหารกลางวันโดยใชซอฟตแวรสราง

แบบสอบถามและเก็บขอมูล ใชซอฟตแวรตารางทํางาน

เพื่อประมวลผลขอมูล รวบรวมขอมูลเกีย่วกบัคุณคา

ทางโภชนาการและสรางรายการอาหารสําหรับ 5 วัน 

4 

เทคโนโลยี 

(ตอ)

(ตอ)

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ

ประเมินความ

นาเชื่อถือตัดสินใจ

เลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ

ประเมินความ

นาเชื่อถือตัดสินใจ

เลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 

ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิด 

เชิงคํานวณในการแกปญหา 

ที่พบในชีวติจริงอยางเปนขั้นตอน 
และเปนระบบ ใชเทคโนโลยี 
สารสนเทศและการส่ือสาร 

ในการเรียนรู การทาํงาน  

และการแกปญหาไดอยางมี 
ประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมี 
จริยธรรม 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

ใชซอฟตแวรนําเสนอผลการสํารวจรายการอาหาร 

ที่เปนทางเลือกและขอมูลดานโภชนาการ 

ป.5/1 ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา การอธิบาย 

การทํางาน การคาดการณผลลัพธจากปญหา

อยางงาย 

 การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนํากฎเกณฑหรือเง่ือนไข 

ที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใชพิจารณาในการแกปญหา 

การอธบิายการทํางาน หรือการคาดการณผลลัพธ 

 สถานะเร่ิมตนของการทํางานที่แตกตางกันจะใหผลลัพธ 

ที่แตกตางกัน 

 ตัวอยางปญหา เชน เกม Sudoku โปรแกรมทํานายตัวเลข 

โปรแกรมสรางรูปเรขาคณิตตามคาขอมลูเขา การจัด 

ลําดับการทํางานบานในชวงวันหยุด จัดวางของในครัว 

ป.5/2 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมที่มีการใชเหตุผล

เชิงตรรกะอยางงาย ตรวจหาขอผิดพลาด 

และแกไข 

 การออกแบบโปรแกรมสามารถทาํไดโดยเขียน 

เปนขอความหรือผังงาน 

 การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มกีารตรวจสอบ

เง่ือนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีเพื่อใหไดผลลัพธที่ถูกตอง

ตามความตองการ 

 หากมขีอผิดพลาดใหตรวจสอบการทํางานทีละคําส่ัง 

เมื่อพบจุดที่ทําใหผลลัพธไมถูกตองใหทาํการแกไข

จนกวาจะไดผลลัพธที่ถกูตอง 

4 

เทคโนโลยี 

(ตอ)

(ตอ)

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ

ประเมินความ

นาเชื่อถือตัดสินใจ

เลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ

ประเมินความ

นาเชื่อถือตัดสินใจ

เลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 

ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิด 

เชิงคํานวณในการแกปญหา 

ที่พบในชีวติจริงอยางเปนขั้นตอน 
และเปนระบบ ใชเทคโนโลยี 
สารสนเทศและการส่ือสาร 

ในการเรียนรู การทาํงาน  

และการแกปญหาไดอยางมี 
ประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมี 
จริยธรรม 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

 การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรมของผูอื่น 

จะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปญหาไดดียิ่งขึ้น 

 ตัวอยางโปรแกรม เชน โปรแกรมตรวจสอบเลขคูเลขค่ี 

โปรแกรมรับขอมูลนํา้หนักหรือสวนสูง แลวแสดงผล

ความสมสวนของรางกาย โปรแกรมส่ังใหตัวละคร 

ทําตามเง่ือนไขที่กําหนด 

 ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม เชน Scratch, Logo 

ป.5/4 รวบรวม ประเมิน นําเสนอขอมูลและสารสนเทศ

ตามวัตถุประสงคโดยใชซอฟตแวรหรือบริการ

บนอินเทอรเน็ตที่หลากหลาย เพือ่แกปญหา 

ในชีวิตประจําวัน 

 การรวบรวมขอมูล ประมวลผล สรางทางเลือกประเมินผล 

จะทําใหไดสารสนเทศเพื่อใชในการแกปญหาหรือการ

ตัดสินใจไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 การใชซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ตที่หลากหลาย

ในการรวบรวม ประมวลผล สรางทางเลือกประเมินผล 

นําเสนอ จะชวยใหการแกปญหาทําไดอยางรวดเร็ว 

ถูกตองและแมนยํา 

 ตัวอยางปญหา เชน ถายภาพและสํารวจแผนที่ในทองถิ่น

เพื่อนําเสนอแนวทางในการจัดการพื้นทีว่างใหเกิด 

ประโยชน ทําแบบสํารวจความคิดเห็นออนไลน และ 

วิเคราะหขอมูล นําเสนอขอมูลโดยการใช blog หรือ 

web page 

4 

เทคโนโลยี 

(ตอ)

ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิด 

เชิงคํานวณในการแกปญหา 

ที่พบในชีวติจริงอยางเปนขั้นตอน 
และเปนระบบ ใชเทคโนโลย ี
สารสนเทศและการส่ือสาร 

ในการเรียนรู การทาํงาน  

และการแกปญหาไดอยางมี 
ประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมี 
จริยธรรม 

(ตอ)

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ

ประเมินความ

นาเชื่อถือตัดสินใจ

เลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ

ประเมินความ

นาเชื่อถือตัดสินใจ

เลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 

ตัวชี้วดั 
รายละเอียดตัวชี้วัด 

สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

ป.6/1 ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบ

วิธีการแกปญหาทีพ่บในชีวิตประจําวัน  

 การแกปญหาอยางเปนขั้นตอนจะชวยใหแกปญหาได

อยางมีประสิทธภิาพ 

 การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนํากฎเกณฑ หรือเง่ือนไข

ที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใชพิจารณาในการแกปญหา 

 แนวคิดของการทํางานแบบวนซ้ําและเง่ือนไข 

 การพิจารณากระบวนการทํางานที่มีการทํางานแบบ 

วนซ้ําหรือเง่ือนไขเปนวิธกีารที่จะชวยใหออกแบบ

วิธีการแกปญหาเปนไปอยางมีประสิทธภิาพ 

 ตัวอยางปญหา เชน การคนหาเลขหนาที่ตองการให 

เร็วที่สุด  การทายเลข 1-1,000,000 โดยตอบใหถกู

ภายใน 20 คําถาม  การคํานวณเวลาในการเดินทาง 

โดยคํานึงถึงระยะทาง เวลา จุดหยุดพัก 

ป.6/2 ออกแบบและเขยีนโปรแกรมอยางงาย เพื่อใช

แกปญหาในชีวิตประจําวัน ตรวจหาขอผิดพลาด

ของโปรแกรมและแกไข 

 การออกแบบโปรแกรมสามารถทําไดโดยเขียนเปน

ขอความหรือผังงาน 

 การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใชตัวแปร 

การวนซํ้า การตรวจสอบเงื่อนไข 

 หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบการทํางานทีละคําสั่ง

   เมื่อพบจุดที่มาใหผลลัพธไมถูกตอง ใหทําการแกไข   

   จนกวาจะไดผลลัพธที่ถูกตอง

4 

เทคโนโลยี 

(ตอ)

ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิด 

เชิงคํานวณในการแกปญหา 

ที่พบในชีวติจริงอยางเปนขั้นตอน 
และเปนระบบ ใชเทคโนโลยี 
สารสนเทศและการส่ือสาร 

ในการเรียนรู การทาํงาน  

และการแกปญหาไดอยางมี 
ประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมี 
จริยธรรม 

(ตอ)

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ

ประเมินความ

นาเชื่อถือตัดสินใจ

เลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ

ประเมินความ

นาเชื่อถือตัดสินใจ

เลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

ส่ือสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 
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ผังการสรางขอสอบ (Test Blueprint) O-NET ปการศึกษา 2566  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6           

จํานวนขอสอบ 20 ขอ  ประกอบดวยรูปแบบขอสอบ 2 รูปแบบ ดังนี้ 

1. รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ  จํานวน 18 ขอ  ขอละ 5 คะแนน  รวม 90 คะแนน  2. รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน จํานวน  2 ขอ ขอละ 5 คะแนน  รวม 10 คะแนน

สาระ มาตรฐาน 

คุณภาพผูเรียนฉบับ 
ปรับปรุง พ.ศ. 2560  

ตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาข้ันพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ตัวชี้วดั รายละเอียดตัวชี้วัด สาระการเรยีนรูแกนกลาง 

รูปแบบ

ขอสอบ 

(จํานวนขอ) 

คะแนน 

 การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรมของผูอื่นจะชวย
พัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปญหาไดดียิ่งขึ้น 

 ตัวอยางโปรแกรม เชน โปรแกรมเกม โปรแกรมหาคา 

ค.ร.น. เกมฝกพิมพ 

 ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม เชน Scratch, Logo 

ป.6/3 ใชอินเทอรเน็ตในการคนหาขอมูลอยางมี 

ประสิทธิภาพ 

 การคนหาอยางมีประสิทธิภาพเปนการคนหาขอมูลที่ไดตรง

ตามความตองการในเวลาที่รวดเร็วจากแหลงขอมูลที่

นาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูลมีความสอดคลองกัน 

 การใชเทคนิคการคนหาขั้นสูง เชน การใชตัวดําเนินการ 

การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิดของไฟล 

 การจัดลําดับผลลัพธจากการคนหาของโปรแกรมคนหา 

 การเรียบเรียง สรุปสาระสําคัญ (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 

 รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 1 คําตอบ (ตัวชี้วัด) 
60 จํานวน (ขอ) 

18 90 

  รูปแบบเลือกตอบเชิงซอน (ตัวชี้วัด) 2 10 

รวม รูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  1 คําตอบ และ รูปแบบรูปแบบเลือกตอบเชิงซอน (ตัวชี้วัด) 60 รวมจํานวนท้ังหมด (ขอ) 20 100 

จํานวนเวลาท่ีใชสอบ  60 นาที 

หมายเหตุ  (1) การวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรและทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 มีแทรกอยูในสาระท่ี 1–4 (2) ขอสอบบางขอมีการบูรณาการตัวชี้วัด  (3) ว 2.1  ตัวชี้วัดป.4/1 และ ป.6/1  เปนท้ังตัวชี้วัดตองรูและควรรู 
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สรุป

จํานวน

ตัวชี้วดั 

4 

เทคโนโลยี 

(ตอ)

(ตอ)

ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิด 

เชิงคํานวณในการแกปญหา 

ที่พบในชีวติจริงอยางเปนขั้นตอน 
และเปนระบบ ใชเทคโนโลยี 
สารสนเทศและการสื่อสาร 

ในการเรียนรู การทาํงาน  

และการแกปญหาไดอยางมี 
ประสิทธิภาพ รูเทาทัน และม ี
จริยธรรม 

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ

ประเมินความ

นาเชื่อถือตัดสินใจ

เลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

สื่อสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 

คนหาขอมูลอยางมี

ประสิทธิภาพและ
ประเมินความ

นาเชื่อถือตัดสินใจ

เลือกขอมูลใช

เหตุผลเชิงตรรกะ

ในการแกปญหา 

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ

สื่อสารในการทํางาน

รวมกัน เขาใจสิทธิ

และหนาที่ของตน 

เคารพสิทธิของผูอื่น 

คุณภาพผูเรียนฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560 

ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  

ท่ีใชในการสอบ O-NET 
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 ตัง้คําถามหรือกาํหนดปญหาเกีย่วกบัสิง่ทีจ่ะเรยีนรูตามทีก่าํหนดใหหรือตามความสนใจ คาดคะเนคําตอบหลายแนวทาง สรางสมมตฐิานทีส่อดคลองกบัคําถามหรือปญหาทีจ่ะสาํรวจตรวจสอบ 

วางแผนและสํารวจตรวจสอบโดยใชเครื่องมือ อุปกรณ และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสม ในการเก็บรวบรวมขอมูลท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพ 

 วิเคราะหขอมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธของขอมูลที่มาจากการสํารวจตรวจสอบในรูปแบบที่เหมาะสม เพื่อสื ่อสารความรู จากผลการสํารวจตรวจสอบไดอยางมีเหตุผล 

และหลักฐานอางอิง 

 แสดงถึงความสนใจ มุงมั่น ในสิ่งที่จะเรียนรู มีความคิดสรางสรรคเกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามความสนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง ยอมรับในขอมูลที่มีหลักฐานอางอิง 

และรับฟงความคิดเห็นผูอ่ืน 

 แสดงความรับผิดชอบดวยการทํางานท่ีไดรับมอบหมายอยางมุงมั่นรอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย จนงานลุลวงเปนผลสําเร็จ และทํางานรวมกับผูอ่ืนอยางสรางสรรค 

 ตระหนักในคุณคาของความรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ใชความรูและกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการดํารงชีวิต แสดงความชื่นชม ยกยอง และเคารพสิทธิในผลงานของผูคิดคน 

และศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม ทําโครงงานหรือช้ินงานตามท่ีกําหนดใหหรือตามความสนใจ 

 แสดงถึงความซาบซึ้ง หวงใย แสดงพฤติกรรมเก่ียวกับการใช การดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางรูคุณคา 

คุณภาพผูเรียน ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้น้ฐาน พทุธศักราช 2551 

ดานทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรและทกัษะแหงศตวรรษที ่21
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